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一、104.11.17-校園雲端數位學習平台教師研究社群-彭昕鋐 

I.校園雲端數位學習平台教師研究社群-研習紀錄/心得 

1.研習主題：數位學習平台 APP於教學的運用 

2.研習時間：104年 11月 17日(星期二)中午 12:10  

3.研習地點：圖書館閱覽室  

4.參與人員：如簽到表 

5.記錄/心得：李淑君 

    時空限制，學生可以在課堂上立即操作，師生互動穫得立即回饋。利用數位

學習平台 APP，老師可以利用智慧型手機得知數位學習平台資訊，包含所有課程

含選修與未選修的課程，系統會利用訊息通知會顯示目前課程的更新內容，在我

的課程目錄中，點選任何一門課程，可以看到學習、進度、課程明細選單；課堂

上可以利數位學習平台 APP測驗，提交試卷後可查看測驗結果；另外，可以查看

進度，進度為學生學習進度，課程明細為參加課程的學生人數與評價等等的相關

訊息 

數位學習平台 APP目前只適用 Android系統，這是目前不足地方，未來我

們會努力克服，隨著科技進步，教學上媒體更加多元，我們秉持不斷學習初心，

讓教學方式更貼進學生，希望增加教學成益。 

     

 



2 
 

6.活動照片: 
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二、104.11.25-資訊教師協同教學社群-吳松達  

I.資料 

開啟 DREAMWEAVER 軟體，點選 Dreamweaver 網站 

 

點選後出現網站設定對話視窗 
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分別輸入： 

網站名稱：w02(網站名稱題目沒有特別規定，可以任意給定名稱) 

本機網站資料夾：web02(題目有特別指定資料夾名稱，請特別注意必須小寫)接者按儲存 
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接這對建立的

網站按 

滑鼠右鍵， 

 

 

 

 

選擇 

新增資料夾 

 

 

 

輸入資料夾名

稱，這邊以 

images 為例，輸

入完後按 ENTER

鍵 

 

重複上述步驟，分別再建立 results、others 二個資料夾。 

接著打開檔案總管，將圖片檔拖曳到 images 資料夾，本文檔與 js 拖曳至 others 資料夾(特別注

意：拖曳的箭頭需指在指定的資料夾圖示上) 
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點選新增 HTML 
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點選檔案－>儲存檔案 

儲存於：選擇 web02，檔案名稱：輸入 index 然後按存檔
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在標題處輸入：勞動部勞動力發展署─運動廣場連結網 

 

點選 DREAMWEAVER 下方屬性視窗的頁面屬性按鈕 
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選擇外觀（HTML），再點選背景顏色，輸入#42413C，然後按確定

 
接著進行版面配置，版面配置規劃如下圖： 
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點選插入－>版面物件－>Div 標籤 
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刪除 id "main" 的內容放在這裡的文字 

 

依相同步驟，插入 ID 為 top 的 DIV 標籤 
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相關屬性如下所示： 
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依序再插入 ID 為 menu 的 DIV 標籤 
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屬性如下所示： 
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依序再插入 ID 為 content 的 DIV 標籤 
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屬性如下所示： 

 

 
最後選取於 id "content" 的內容放在這裡的文字，插入 iframe 
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點選 DREAMWEAVER 右方的標籤檢視窗 

注意是否標籤名稱為 iframe 

      接著點開一般的屬性 

 

設定屬性如下圖： 

寬高與 content 完全相同 

  

依序再插入 ID 為 footer 的 DIV 標籤 
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屬性如下所示： 
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以上完成 index.html 的版面配置 
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編輯 top 

選取 id "top" 的內容放在這裡，點選插入－＞影像，選擇 images 資料夾下的 logo.png 檔案。 

 

 

替代文字輸入「運動廣場連結網-回首頁」 

 

點選圖片按滑鼠右鍵，選擇建立連結，選擇 index.html 檔案。 
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設定屬性－＞目標，目標設定成_top。 

 

接著點選 logo 圖片右方，於程式碼視窗手動加入 HTML5 的 canvas 標籤，並設定屬性如下： 

<canvas width="844" height="90" id="tcanvas" style="background-color:#00B0F0"></canvas> 

然後於</html>前加入 java script，描繪 canvas 內的圖文，語法內容如下： 

<script> 

var c=document.getElementById("tcanvas"); 

var ctx=c.getContext("2d"); 

ctx.font = "52px 標楷體"; //設定字形為”標楷體”，大小 52 px 

ctx.fillStyle = "#FFFFFF"; //填充的顏色設為白色 

ctx.shadowColor = "#333333"; //文字陰影顏色設定為 #333333 

ctx.shadowBlur =15; //文字陰影設定模糊 15 

ctx.shadowOffsetX =10 ; //文字陰影設定往右偏移 10 

ctx.shadowOffsetY =10 ; //文字陰影設定往下偏移 10 

ctx.textAlign="center"; //文字水平置中對齊 

ctx.textBaseline="middle"; //文字垂直置中對齊 
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ctx.fillText("運動廣場連結網",422,45);  //繪製文字，844、90 中間 

</script> 

附註：CANVAS 使用說明 

Canvas 元素：宣告一個網頁區域用以繪製圖形，canvas 元素僅提供繪製圖形的容器，必須配

合其他語法(script)以正確繪出圖案。 

Canvas標籤必須有 id以供其他語法呼叫使用，若width與height不設定則內定寬預設為300 px、

高度預設為 150px，另外 canvas 內定是無邊框與內容，以下為 canvas 的範例： 

<canvas id="Canvas1" width="400" height="100" style="border:5px solid #0000FF;"> 

瀏覽器不支援 canvas 標籤 

</canvas> 

此範例定義一個繪圖區域，大小寬 600，高 100 px，邊框 5px，藍色單線實線。 

 

以下是使用 java script 使用上述定義的 canvas 繪圖區域畫出一實心紅色矩形、加入圖片與繪出

綠色文字。 

<script> 

var c = document.getElementById("Canvas1");  //使用 id 為 Canvas1 的元素 

var ctx = c.getContext("2d");  //取得 2d 渲染環境及其繪圖函數 

ctx.fillStyle = "#FF0000";  //填充的顏色設為紅色 

ctx.fillRect(10,10,150,75);  //繪製座標起點為(10,10)，寬 150 高,75px 的實心矩形 

var img=new Image();  //宣告並產生一新的圖片變數 

img.src="images/logo.png";  //指定圖片的來源與檔名 

img.onload = function() {       //為確保圖片載入後才進行描繪，因此加入 onload 

   ctx.shadowOffsetX=0;      //設定陰影 X 偏移為 0 

   ctx.shadowOffsetY=0;      //設定陰影 Y 偏移為 0 

   ctx.shadowBlur=0;         //設定陰影無模糊效果 

   ctx.drawImage(img, 160, 7); };  //繪製座標起點為(160,7)的指定 logo.png 圖片 

ctx.font = "50px 金梅毛隸書";  //設定字形為”金梅毛隸書”，大小 50 px 

ctx.fillStyle = "#00FF00";  //填充的顏色設為綠色 

ctx.shadowBlur =15;  //文字陰影設定模糊 15 

ctx.shadowColor = "#333333";  //文字陰影顏色設定為 #333333 

ctx.shadowOffsetX =10 ;  //文字陰影設定往右偏移 10 

ctx.shadowOffsetY =10 ;  //文字陰影設定往下偏移 10 

textAlign="center";  //文字水平置中對齊 

ctx.textBaseline="middle";  //文字垂直置中對齊 

ctx.fillText("文字展示",370,60);  //於座標(370,60)位置繪製”文字展示” 

</script> 

執行結果如下圖： 
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編輯 menu 

刪除 id "menu" 的內容放在這裡，點選插入－＞表格， 

 

表格設定為 1 列 7 欄，寬度 100 %，邊框 0，內距 0，間距 2。 
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表格內容分別依序輸入「首頁」、「健康天地」、「籃球介紹」、「棒球介紹」、「游泳介紹」、「訪客

留言」及「資料來源」等七項資料，並設定水平置中對齊，寬度 14%、高度 25。 

 
點選首頁欄位，插入－＞版面物件－＞DIV 標籤 

 
按新增 CSS 規則 

 

重新定義 td 標籤，按確定 
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最後按確定 

點選首頁欄位，選擇屬性表上方的<td>標籤，目標規則選取<新增 CSS 規則>，按編輯規則 

 
選擇 a:hover 並將 a 改成 td，變成 td:hover 
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最後點選確定 

接著於下方屬性功能區點選頁面屬性，選擇連結 (CSS)，設定如下圖 

 

 

接這設定各欄位的超連結 

以首頁為例，其餘依此類推完成 menu 製作 
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main.html 網頁製作 
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因為題目規定 news 的高度為 460，扣除邊框寬度上下各 1PX，所以高度設定為 458 

同樣因為 news 寬度要求為 280，扣除左右邊框寬度各 1PX，所以寬度設定為 278 
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因為 pic 不須邊框，所以寬高依題目規定分別設定為 590PX 與 460PX 

 
最後按確定 
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PIC 編輯 

於 div pic 內插入表格，共 3 列 4 欄，寬度 100%，邊框、內距、間距接設定為 0 

 

選取第一列所有欄位，按滑鼠右鍵，選擇表格－＞合併儲存格 

 

選取表格，設定水平與垂直皆置中對齊 
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分別選取表格第一列、第二列、第三列，設定列高為 330、90、40，第二列與第三列寬度皆設

定為 25% 

 

分別在第三列的四個欄位輸入 0202.txt 的文字內容，接著在第二列的四個欄位分別插入

0202B.png、0203B.png、0204B.png、0205B.png 的圖片，操作方式如下所示： 
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因為題目要求，需展示原圖，在不改變原始圖片的情況可以利用四頁新的圖片網頁，用以呈現

固定的圖片大小，因此先產生四頁新網頁，分別為 p1.html、p2.html、p3.html、p4.html，然後

在此四頁網頁中分別插入原始圖片 0202A.png、0203A.png、0204A.png、0205A.png。 

接著設定每一張圖片大小為寬 570PX、高 310PX。 

以下操作使用 p4.html 為例： 

在 others 資料夾按滑鼠右鍵，選擇開新檔案，檔名為 p4.html。 

 
打開 p4.html，選擇插入－＞影像 

 

點選 0205A.png 圖檔，按確定，再按確定 
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點選圖片，愈 DREAMWEAVER 下方屬性面版，修改寬、高分別為 570 與 310，然後存檔。 

 

注意：寬、高又方鎖頭的圖案須為開鎖的狀態  

接著更改左方程式碼，將圖檔名稱由 0205A.png 改為 0202A.png，  

 
然後選擇檔案－>另存新檔，檔案名稱輸入 p1.html，按存檔， 

依此方式，分別改圖檔檔名為 0203A.png、0204A.png，並分別另存新檔，檔案名稱分別為 p2.html、

0202A.png 
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p3.html。 

 

最後在第一列插入 iframe，大小設定如下所示： 

 

預載網頁設定為 p1.html。 
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News 編輯 

於 div pic 內插入表格，共 6 列 2 欄，寬度 90%，邊框、內距、間距接設定為 0 

 

於屬性視窗設定對齊為置中對齊 

 
選取第一列所有欄位，按滑鼠右鍵，選擇表格－＞合併儲存格 
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三、104.12.09-生命教育教師專業社群-陳建廷 

I.生命教育教師專業社群-活動紀錄/心得 

1.活動時間：104.12.9 下午 1時至 4時。 

2.活動地點：生涯規劃教室 

3.活動形式：專題講座及小組座談 

4.講師：卓惠珠女士 

5.講題：ASD特質、親師間如何做有效溝通及老師可以在教室採用的策略 

6.參與人員：卓惠珠(講師)、胡敏琳、蔡淑玲、蔣小娃、林鍾勇、葉惠嵐、陳彥

蓉、楊奇昌、陳文惠、王玉如、楊淨芝、張曉菁、張永芳、郭萬莉、

王雅蘭、李淑君、王美娟、徐世芬、詹雅筑、周佳郁、劉演澤、劉

子瑜、趙維真、陳建廷 

7.記錄/心得：陳建廷 

    講師以其生動活潑的演說方式，結合自己的經驗，讓人對亞斯伯格症、高功

能自閉症、過動症的生活及思考方式有詳細的認識，可從 3小時的研習中，獲得

以下的寶貴知識： 

A. 找到自身的天賦及定位是很重要的事，對於泛自閉症的人來說尤其重要，這會

讓學生擁有努力的動機，養成未來就業所需的知能。 

B. 協助學生的重點有三個： 

(1) 幫助孩子與他人互動。 



51 
 

(2) 寬鬆他的固執與侷限。 

(3) 幫助孩子在生活上調控自身內在及外在的過度敏感。 

C. AS的孩子會想要有萬用答案，但不是每個語言系統都有，讓小孩在比較嚴謹

的語系生活其實還蠻辛苦的。 

D. AS的家長真的很常幫助小孩完成學校的功課，這是很正常的，不要覺得這是

家長在寵小孩。 

E. 真正的「一般人」幾乎是不存在的，大多數的人都有一定程度的怪僻。 

F. AS會是假裝的嗎？基本上要經過醫師、老師、親友、家長、孩子的評估，如

果真的是裝病，那就是真的病了。 

G. 處理情緒認知非常重要，情緒沒有處理好，說再多 AS的孩子都聽不進去。 

H. 如果能認真找到孩子的優勢能力，並給予表現的機會，孩子就能得到成長的動

力。 

I. 一般人都有「腦補」的功能，會自動校正文字上的小錯誤，但是 AS的小孩不

會，他們每個字是單獨存在的，所以更能夠看出錯誤，但錯誤的文字或文法可

能會讓孩子無法理解文意。 

J. 教導 AS的孩子最好能夠配合數線、心智圖，配合孩子圖像思考上的優勢能力，

會讓孩子相信數線或心智圖上所呈現的訊息是具體且可達成的。 

K. 要進行班級輔導時，AS的家長若有足夠的能力親上火線，會得到不錯的效果。 

L. 建構孩子找方法的能力並給予下一階段的希望，是引導 AS孩子學習的關鍵。 
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M. 孩子要有「實習前的實習」，可避免孩子因為失敗而逃避。 

N. 與 AS的小孩溝通要用祝福的角度，並使用肯定句及直述句。 

     

活動照片: 
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四、104.12.09-資訊教育協同教學-林文恭 

I.資訊教育協同教學社群-活動紀錄/心得 

1.活動時間：104.12.9 下午 1時至 4時。 

2.活動地點：電腦教室四  

3.活動形式：講師教學與經驗分享(網頁設計丙級術科題目解析) 

4.參與人員：如簽到表 

5.記錄/心得：吳嘉鴻 

    今年網頁設計丙級術科試題由原本的 FrontPage軟體改由 DreamWeaver，讓

資處科的老師倍感壓力，一方面對於這套軟體不熟悉，而且試題雖大致確定，但

有些題意未很明確，讓我們除了熟悉軟體介面外，更要花時間來討論題意所要的

功能。 

    透過社群的研習，邀請到對於網頁設計檢定有所專精的林文恭老師，3小時

的課程內容，雖然無法每題實際操作，但文恭老師教學經驗豐富，針對有更新的

題目重點以及操作動作比較多的地方加以說明，讓研習的老師們清楚地了解試題

要求，甚至文恭老師也都錄製好解題操作影片，公開放置個人網站上，讓老師們

針對不熟悉的題目可自行觀看教學影片再練習。 

    本次網頁設計的試題 105年全面更改試題及操作軟體，老師們重新學習，雖

然必須重新備課，但檢定的軟體 DreamWeaver在業界是相當實用，能夠讓學生提

升實作能力，實際學以致用，這也是老師們樂見的，相信每位資處科的老師經由
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社群研習及討論，熟悉術科試題操作，新學年提升學生的檢定通過率。     

 

 

6.活動照片: 
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五、104.12.09-資料-生命教育教師專業學習社群-卓惠珠 

I.資料 
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六、104.12.09-資料-校園雲端數位學習平台教師研究社群-劉演澤 

I.資料 

 

教學 APP 分享內容 
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II.校園雲端數位學習平台教師研究社群-研習紀錄/心得 

1.研習主題：教學數位 APP應用研習 

2.研習時間：104年 12月 09日(星期三)中午 12:10。 

3.研習地點：實習樓自然實驗教室 

4.參與人員：如簽到表 

5.記錄/心得：李淑君 

   善用科技帶來的便利性，讓我們的教學更加多元、豐富。目前有許多免費的

APP，先介紹適用教學上使用的 APP：Scrative(跨平台的即時 IRS 系統)，經由

劉演澤老師分享，實際操作後發現 Scrative不同其他線上教學系統，它不用申
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請某一定網站的帳號即可使用，這部分增加便利性，而加入課程只需輸入教師端

一組教室號碼，讓整個線上教學的前置作業簡化，而且不受智慧型手機作業系統

限制；教師可以先設定好題目，在教學中立即讓學生作答，之後結束作答，系統

會自動統計作答情形，為了防止學生互相提供答案，系統可以設定每位同學題目

序不同；Scrative的缺點，它必須在有提供網路服務教室使用，才能方便讓學生

參與課程，並且在課程進行中不會塞車，這部份是比較不易讓一般教室使用，不

過劉演澤老師的分享讓我們體會網路上有許多資源可以利用，例如研習中劉演澤

老師分享簡報 APP：PRESENT，讓簡報更加簡易製作，劉演澤老師會中分享許多教

學心得，讓我們獲益良多，身為教師不該因學生表現而改變初衷，教師本應盡力

在教學，學生自然會感受到教師付出的心血。 

6.活動照片: 
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七、104.12.15-資料-校園美化綠化教師社群-劉演澤 

I.資料 

 

 



69 
 

 

 

 

 



70 
 

 

 



71 
 

 

 



72 
 

 

 

 



73 
 

 

 



74 
 

 

 

 



75 
 

 

 

 



76 
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II.校園綠美化工作坊社群活動紀錄/心得 

1.活動時間：104.12.15 下午 13：30至 15：30。 

2.活動地點：商教樓二樓會議室 

3.活動形式：同儕省思對話與專業領域研討(校園動植物 QR-code之建置) 

4.參與人員：如簽到表 

5.記錄/心得：黃壬要 

   QR-code全名為快速響應矩陣碼（Quick Response Code），又稱作「行動條碼」，

是二維條碼的一種，由日本 DENSO WAVE公司於 1994年發明。其是使用四種標準

化編碼模式（數字、字母數字、字節（二進制）和漢字）來存儲資料。QR-code

比一般普通條碼可以儲存更多資料，也無需像普通條碼在掃描時需直線對準掃描

器，因此其應用範圍更加廣泛（如物品識別、文件管理及物流管理等）。 

    本次社群研習，邀請到對於 QR-code運用有所專精的劉演澤老師來對同仁解

說如何建置 QR-code，演澤老師利用 QR-code於教學上的經驗相當豐富，且將校

園內的植物利用 QR-code建置資料解說聯結，讓學校教職員工生能更簡易的認識

校園裡的花草樹木。雖然在短短 2小時的課程內容中，無法讓同仁實際操作，但

演澤老師蒐集了很多相關的教學影片和 QR-code產生器的連結，讓同仁們可自行

利用時間觀看教學影片做練習。 

    本次 QR-code建置的課程，主要是要讓同仁們知道 QR-code的建置及運用，

希望參加這次研習的同仁們能清楚地了解如何利用 QR-code，使其使用更加多元，

甚至運用於家裡收納資料的建立，可以學以致用，才是學習的最終目標以及促進

下次學習的動力。     

 

 

 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%A1%8C%E5%8B%95%E9%9B%BB%E8%A9%B1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%8C%E7%B6%AD%E6%A2%9D%E7%A2%BC
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%99%BC%E6%98%8E
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6.活動照片: 
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八、104.12.16-資料-校園雲端數位學習平台教師研究社群-黃祖菁 

I.資料 
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II.校園雲端數位學習平台教師研究社群-研習紀錄/心得 

1.研習主題：Google協作平台實務操作研習 

2.研習時間：104年 12月 16日(星期三)下午 13:10~14：50  

3.研習地點：電腦教室(四)  

4.參與人員：如簽到表 

5.記錄/心得：李淑君 

    Google不只是搜尋網站，它提供許多免費功能，Google雲端共用編輯功能(文

件、試算表、簡報、表單..)，Google行動祕書(gmail、日曆、Google Keep)，

在這次研習中發現Google提供的功能，讓我們在準備教學內容上更加方便。 

利用Google雲端共用編輯功能，可以與他人分享檔案、資料夾，可一人/多

人即時進行通訊及編輯，更進一步功用，可以隨做隨存、語音輸入，另外還可以

做為個人教材庫。 

  Google表單功能不只是使用在教學上，它的使用適用許多層面，Google表單的

操作方便，問卷調查結果更是節省人力，不論未來是應用於教學或者行政工作上，

都是非常實用功能。 

    Google行動祕書，這是另外的意外收穫，可以利用設置行事曆來提醒安排工

作及生活，真的非常便利；另外，Google Keep是類似行動便利貼，結合手機可

以讓我們不會忘記重事該辦事務。 

    另外，黃祖菁講師分享雲端圖書及雲端博物館，在雲端博物館裡有全球40個
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國家151座博物館，包含畫作、雕塑等更多種類藝術品，總數達到30000件。 

6.活動照片: 

 
 

 


