國立苗栗高商110學年度教師專業學習國文科社群
活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	聲情閱讀影響力創新教學獎方案分享

	辦理時間
	110年10月1日（12：00～13：20）

	地點
	互動協作中心
	辦理教師
	林鍾勇

	參加人數
	9
	主講人
	林鍾勇

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）          ■ 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    ( 專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習

( 新課程發展      ■ 教學方法創新    ( 行動研究      ( 專業領域研討

( 案例分析        ( 教學媒材研習     ( 協同備課     ( 同儕省思對話( 其他：_影片實作____________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


2、 活動心得或內容紀錄：
	    經常獨創教學秘技、不落窠臼、推陳出新的鍾勇主任每有教學觀摩必是科內接踵而觀的大事，同仁們都非常期待鍾勇主任的教學分享。此次主任參加創新教學評選一波三折，從三年前投稿，歷經人事的巔簸、到今日終於順利教學演示完畢，正所謂好事多磨，而沉潛醞釀、修改調整後的教學內容更臻完善，教學步驟與精細教案更令吾等望塵莫及。
    這次主任分享新詩教學，縝密的學習單讓學生們聚精會神的討論，比較吸引我的是頌讀的部分。主任讓各組同學吟讀之後自行斷句，再朗誦給全班聽，讓學生體會不同斷句帶來不同的感受；再來，是更有難度的分部朗誦，這方面情韻意都要全完投入，十分不易。這次影片分享的是今年的高一新生，分部朗誦聽起來有點生澀，音調和情感也因為害羞而未自然展現，不過分部朗誦真的能把再別康橋的音樂性發揮出來，一部一部的反覆吟誦展現了建築對稱之美，再加上詩文從康河的日夜景色的變化、景物交織光影的變換讓學生想像到康橋柔美的畫面，將新月派的特色藉由朗誦的方式完全展現出來，不必死背，就足以讓學生心領神會了。
    經由此次分享，對於新詩學習單的製作發現還有更多可以向主任請益的空間；朗頌的部分也可以參考主任讓各組自由斷句的方式，不拘限孩子的情感，也許更有意外的美感！


3、 研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
國立苗栗高商110學年度教師專業學習國際觀社群

活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	國際議題教學分享

	辦理時間
	110年11月17日


2、 活動照片：
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習國際觀社群

活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	國際志工分享

	辦理時間
	110年11月25日12:10~13:00


2、 活動照片：
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習國際觀社群

活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	公民議題教學活動分享

	辦理時間
	110年12月10日12:10~13:00


2、 活動照片：
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習國際觀社群

活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	國際文化及節慶分享

	辦理時間
	110年12月14日12:10~13:00


2、 活動照片：
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習國際觀社群

活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	國際議題人文講座

	辦理時間
	110年12月15日13:10~15:00


2、 活動照片：
	[image: image9.jpg]



	
[image: image10.emf]


國立苗栗高商110學年度教師專業學習創新教學社群
活動紀錄表
4、 基本資料：
	活動名稱
	吸睛教學技巧

	辦理時間
	110年12月15日第5節~第6節（13：00~14：50）

	地點
	自然科教室
	辦理教師
	劉演澤

	參加人數
	社群成員5人
	主講人
	蘇暐仁

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）           ■ 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    ■ 專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習
( 新課程發展      ■ 教學方法創新    ( 行動研究      ■ 專業領域研討
( 案例分析        ( 教學媒材研習     ( 協同備課     (同儕省思對話( 其他：___________________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


5、 活動照片：
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	教學吸睛法則的關鍵重點
	教學吸睛法則的使用時機
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	破冰活動的開場使用在教學現場
	學員認真聆聽學習


6、 活動心得或內容紀錄：
	1. 教學方法和手法的改變，就能夠改變教學現場的氣氛。
2. 運用一些活動與即時互動來活絡教學氣氛。
3. 各種學習方法促使達到寓教於樂的成果功效。
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研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習無處不數學以致用社群
活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	撲克推理遊戲

	辦理時間
	110年 12 月 1 日（ 13：00 ～ 15：00 ）

	地點
	智慧教室
	辦理教師
	蔣小娃

	參加人數
	12
	主講人
	莊惟棟

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）          ( 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    (專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習
( 新課程發展      ( 教學方法創新    ( 行動研究      ( 專業領域研討
( 案例分析        ( 教學媒材研習     ( 協同備課     ( 同儕省思對話( 其他：_影片實作____________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


2、 活動照片：
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	老師解說記憶與腦部的關係
	增進大腦記憶的方式
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	同仁動手操作製作牌卡
	老師示範教具操作方法


3、 活動心得或內容紀錄：
	莊老師從心流開始,再次強調人的學習動機.專注與記憶的關係,而人的記憶扣除掉睡眠只有9小時,把我黃金9小時的複習時間,就能成為學霸!接著老師再從史處普效應開始,從理論連結到數學,再一次認證心流的重要,雷斯多夫效應從釘小人收斂到二項式定理,從魔術開始收斂於數學,再搭配撲克牌轉化為邏輯推理的桌遊,讓在場的老師與學生無不為之讚嘆,學生們更是回到班上就開始表演給同學看,不知不覺地沈浸在數學裡.




4、 研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
	二項式定理
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撲克推理遊戲規則
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習理財桌遊社群
活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	專題講座:桌遊教學應用

	辦理時間
	110年11月29日中午（15：00～16：00）

	地點
	互動協作中心
	辦理教師
	施善妙

	參加人數
	4
	主講人
	黃健睿

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）          ( 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    ( 專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習
( 新課程發展      ( 教學方法創新    ( 行動研究      ( 專業領域研討
( 案例分析        ( 教學媒材研習     ( 協同備課     ( 同儕省思對話( 其他：_影片實作____________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


2、 活動照片：
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	社群老師們認真學習
	健睿老師示範桌遊


3、 活動心得或內容紀錄：
	 今天請校內健睿老師分享的理財桌遊為《魔法交易所》，桌遊聚集了各方的女巫、巫師們及探險家，遊戲中「龍之麟」、「鳳之羽」、「獸人牙齒」、「精靈粉末」及「人於眼淚」等魔法元素會隨著遊戲價格波動，期望從遊戲中低點買、高點賣以賺取價差成為最大贏家。


4、 研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
	 原本已經看好把收集很久的魔法元素用高價賣掉，但因為夥伴們的出牌，波動了要素價格，導致元素價格變成最低，手中的金錢因為購物元素所剩無幾，只能在等待要素波動了！！
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習理財桌遊社群
活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	專題講座:桌遊教學應用

	辦理時間
	110年12月6日中午（14：00～15：00）

	地點
	互動協作中心
	辦理教師
	施善妙

	參加人數
	5
	主講人
	蘇子銘

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）          ( 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    ( 專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習
( 新課程發展      ( 教學方法創新    ( 行動研究      ( 專業領域研討
( 案例分析        ( 教學媒材研習     ( 協同備課     ( 同儕省思對話( 其他：_影片實作____________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


2、 活動照片：
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	蘇講師桌遊演示
	遊戲過程


3、 活動心得或內容紀錄：
	今天邀請到苗栗有名的桌遊店老闆，介紹《養豬趣》的理財桌遊。該桌遊與會計學4-生物資產的章節雷同，從小豬仔長成中豬、大豬，然後再生小豬仔。但豬農實在不是個輕鬆的職業，要買飼料、建豬舍、牽豬哥還要幫小豬仔打預防針等，由於資源有限，所以總是得盤算著你所需的物資是否會被他人先下手搶走而被迫改變你的養豬大計？或者，你能預測對手的行動而搶得先機？還是乾脆不按牌理出牌，讓其他玩家方寸大亂？耍了這麼多心機後，真能順利榮登神豬之父的寶座嗎？


4、 研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
	超有趣的桌遊！原來小豬吃好一點的飼料可以長快一點，母豬生小豬還要考慮農場夠不夠大，這回合到底要買東西還是要吃飼料？會不會有人跟我分享我的資源呢？在兩回合就要換季了，我的小豬是不是都有打疫苗了 (沒打疫苗的小豬一換季會死亡) ？
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習理財桌遊社群
活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	專題講座:桌遊教學應用

	辦理時間
	110年12月7日中午（12：00～13：00）

	地點
	互動協作中心
	辦理教師
	施善妙

	參加人數
	4
	主講人
	施善妙

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）          ( 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    ( 專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習
( 新課程發展      ( 教學方法創新    ( 行動研究      ( 專業領域研討
( 案例分析        ( 教學媒材研習     ( 協同備課     ( 同儕省思對話( 其他：_影片實作____________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


2、 活動照片：
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	善妙老師主講
	遊戲中


3、 活動心得或內容紀錄：
	此套桌遊為上次外聘講師介紹之遊戲，本次研習內容主要針對如何運用在教學中。
過程中發現，教學中應6人一組，一人身兼裁判及銀行，5位遊戲人數是較為適合的，遊戲中人數的多寡也會影響遊戲資源的分享。另外也發現此套桌遊費時較長，若運用於課程中，可運用”四季”調整遊戲長短。


4、 研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
	這是近期第二次玩《養豬趣》理財桌遊，相較於第一次不懂遊戲規則，第二次的策略性就顯得更加重要，如：可透過商店購買”護身符”，讓剛出生的小豬長得比較快、中豬就可以生小豬，可減少餵飼料的次數與成本、沒有小豬因為沒打疫苗在換季時夭折等等，都有其策略與理財思考，從遊戲中也能體會到當老闆的辛苦，小豬生出來沒有草地也不能生呀(哭哭)。
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國立苗栗高商110學年度教師專業學習理財桌遊社群
活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	專題講座:桌遊教學應用

	辦理時間
	110年12月10日中午（12：00～13：00）

	地點
	互動協作中心
	辦理教師
	施善妙

	參加人數
	 5
	主講人
	施雅婕

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）         ( 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    ( 專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習
( 新課程發展      ( 教學方法創新    ( 行動研究      ( 專業領域研討
( 案例分析        ( 教學媒材研習     ( 協同備課     ( 同儕省思對話( 其他：_影片實作____________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


2、 活動照片：
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	施雅婕師示範
	社群教師遊玩過程


3、 活動心得或內容紀錄：
	本次邀請施雅婕老師分享《龐氏騙局》理財桌遊，龐氏騙局是一個非法性質的詐騙手法，從20世紀初的美國到現在都還有他的身影，也是俗稱的「老鼠會」。他透過新的投資者的加入，支付前期投資者的利息，初期可以在短時間內獲得回報利於推行，但隨著遊戲的進行，拉長付息時間，只好繼續借取更多資金，挖東牆補西牆，直到資金入不敷出，騙局泡沫爆破，後期投入資金的投資者則是血本無歸。


4、 研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
	剛開始玩時還抓不到遊戲的重點，但隨著遊戲進行附息的次數增加，會有入不敷出的狀況，只能冒險拿取現在比較高的資金。遊戲後段則是只能在意自己能不能付出利息，又或者使別人破產，不讓自己先破產，成為輸家。
遊戲中有介紹「崩盤」及「暗盤交易」都讓我印象深刻。崩盤時，我收集最多的資產會減少，且需要付兩輪的利息，到後段手頭現金只夠付下一期利息，突然崩盤湧出兌現潮讓我的資金差點ㄍㄚ不過來，嚇死我了！還有暗盤交易，本來以為10元就買的到對方的資產，但他卻用10元把我的資產買走了，所以大家對資產的價值不同也會產生不同的結果，非常好玩！學生也可以透過桌遊了解「龐氏騙局」，有了基本的認識未來也可以降低被欺騙的風險。


國立苗栗高商110學年度教師專業學習理財桌遊社群
活動紀錄表
1、 基本資料：
	活動名稱
	專題講座:桌遊教學應用

	辦理時間
	110年12月13日中午（14：00～15：00）

	地點
	互動協作中心
	辦理教師
	施善妙

	參加人數
	6位
	主講人
	蘇子銘

	活動形式
	( 教學觀察與回饋  ( 主題探討（含專書、影帶）          ( 主題經驗分享 

( 教學檔案製作    ( 專題講座        ( 新進教師輔導  ( 標竿楷模學習
( 新課程發展      ( 教學方法創新    ( 行動研究      ( 專業領域研討
( 案例分析        ( 教學媒材研習    ( 協同備課     ( 同儕省思對話( 其他：_影片實作____________________(如：邀請廠商教育訓練及合作研討)


2、 活動照片：
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	外聘講師蘇老師帶領我們玩桌遊
	外聘講師蘇老師帶領我們玩桌遊


3、 活動心得或內容紀錄：
	今天由苗栗桌遊店老闆親自帶領我們玩了四款桌遊，分別為阿瓦隆、鯊口餘生、奇雞連連、迷宮機器人，四款的內容都非常適合學生訓練腦力及教學操作。
阿瓦隆偏向狼人殺，需要一定的心機及口語表達才能獲勝；鯊口餘生是一款跟數學非常有關的桌遊，必須要計算步數、記牌、安排順序；奇蹟連連則是傳統的圈圈叉叉，跟運氣成分的關係比較大，但是適當運用也可以順利獲勝唷；最後一款迷宮機器人，讓我們卡關卡一陣子，因為比的是眼力、空間、邏輯…等，數學老師超拿手的，這樣看起來大部分桌遊都是可以讓學生重拾數學邏輯、概念及興趣呢!


4、 研習相關附件：請將演講講義、PPT、回饋表、成員心得卡等重點擇要摘錄於下
	桌遊研習超級有趣的，老師一口氣帶領我們玩多款桌遊，完全不浪費一分一秒。
我最喜歡的桌遊是阿瓦隆，有點像是狼人殺，可以角色扮演，也可以訓練心機，算是一款非常能帶動氣氛的遊戲，也可以當成破冰遊戲來玩，非常推薦大家唷。
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110/12/9應英多媒社群內聘講座: 詹庭雲老師分享之海報設計與創作講座
心得分享者: 王雅蘭
聽完詹老師的海報設計與創作，了解到海報設計背面的巧思與理論基礎，海報上的每一字每一圖都有其意義，包括運用英文於中文海報中，且也運用語言中的象徵、擬人、借代、明喻與示現等修辭技巧，其中老師也舉了很多例子，來解釋海報設計中的智慧與幽默，原來學習了語言是可以運用在海報設計的，因此這點是可以讓我們運用於中英文語言教學中，讓學生體認利用文字結合圖象來創造出海報設計。老師所舉的例子如下: 
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經驗詹老師的分享，覺得海報設計融入課程很有趣，受益良多，謝謝詹老師的分享。
講師: 詹庭雲老師


時間: 110.12.9 


        11:30-12:30


地點: 聽講語言教室一


主題: 海報設計發想與概念分享
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